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Ao contrario dos métodos tradicionais

ombinar o engajamento do video game com a
importancia de aprender

oferecemos
amenta para professores cativarem se

ornar o ensino mais facil e atrativo.

apenas estamos transformando as salas de aula... estamos
moldando o futuro do ensino e da conscientizagao climatica.




O mercado educacional tem um conjunto de problemas e
tendéncias que precisam ser enderecados:

Falta de engajamento dos alunos nos
| métodos de ensino tradicionais

Professores buscam novas ferramentas
para engajar a sala de aula

Pouca utilizacao da gamificagao nas
g escolas e alta procura por métodos de

ensino inovadores, ainda em falta

° ” . .
,.' Enfase crescente na conexao do aprendizado
em sala de aula com o mundo real

*
‘u’ Disparo na demanda por educacgao socioambiental e

consmentlzac;ao climatica para as gerac;oes atuais e futuras



Nascemos para abordar todos esses desafios

Overview




Como vamos mudar a forma como os assuntos
socioambientais e climaticos sao ensinados?

0 As geragdes atuais e futuras preferem a aprendizagem
pratica e experiencial em vez de instrucdes passivas.

0 Nossa plataforma oferecerd oportunidades para os alunos se
envolverem ativamente com o conteudo, explorarem
conceitos em primeira mao e aplicarem conhecimentos em
ambientes simulados.

1 Os professores poderao criar atividades personalizadas, quizzes e
competicdes adaptadas aos interesses especificos de seus alunos

1) Nossa tecnologia poderd se adaptar ao progresso dos alunos,

oferecendo desafios personalizados, feedback e trajetdrias de
aprendizagem, melhorando a compreensdo e o engajamento.

— 1 A colaboragao e a interagdo social desempenham papéis cruciais nos
ambientes de aprendizado modernos. Nossa plataforma ira
0 icentivar a colaboragdo por meio de recursos
multiplayer, desafios em grupo e compartilhamento social,
promovendo o trabalho em equipe, habilidades de comunicagao e
aprendizado entre os colegas.




Como vamos mudar a forma como os assuntos
socioambientais e climaticos sao ensinados?

-l O feedback instantaneo e o acompanhamento do progresso sio
essenciais para motivar os alunos e orientar suas jornadas de
aprendizado

Welcome 1_'0 . - i | J Elementos de jogos, como pontuacdo e distintivos, oferecem
MetAmazonia%: -~

feedback imediato, incentivando melhorias continuas.

1 A tecnologia esta cada vez mais integrada a educagdo, com
alunos acostumadosaferramentaseplataformasdigitais.

0 MetAmazdnia aproveita a tecnologia para poder criar

experiéncias de aprendizado imersivas e interativas que exploram

o poder de multimidia, simulagdes e realidade virtual.

- H& uma énfase crescente em conectar o aprendizado em sala de aul.
a aplicagdes e questdes do mundo real.

I MetAmazénia facilitara essa conexdo ao imergir os alunos em
ambientes virtuais que simulam cenarios do mundo real,
permitindo que eles explorem conceitos complexos, tomem
decisdes e testem as consequéncias de suas agdes em um
ambiente seguro e controlado.




Iremos revolucionar a educacao socioambiental e climatica
através de uma abordagem inovadora e gamificada...
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... potencializada pelalnteligéncia Artificialde aprendizado e um
extenso banco de dados sobre a floresta amazdnica

Nosso aprendizado impulsionado por IA

< AIAira oferecer conteldo educacional exclusivo para cada aluno com base em suas necessidades
e preferéncias de aprendizagem.

< O principal objetivo da plataforma serd aumentar o engajamento, a motivacdo e melhorar os
resultados de aprendizagem dos alunos.

U Os fluxos de contelido educacional alimentados por IA poderdo se integrar perfeitamente aos
Sistemas de Gerenciamento de Aprendizagem comuns.

As institui¢des de ensino poderdo aprimorar as plataformas de aprendizagem existentes com
modulos de conteddo dindmicos e personalizados focados na selva amazdnica.

Banco de Dados da Amazdnia

1. Fundacgao ) 2. Utilizagao 3. Impacto

Utilizando esses dados,

Extenso banco de dados Os algoritmos de |A DO
) . oferecemos experiéncias
com conteudo factual, analisam o banco de de aprendizagem
imagens de fauna e flora, dados para gerar imersivaps Nossagextenso
€ acesso ao conteldo educacional teud 'I 5 ot
conhecimento local dindmico e relevante que conted olte;arada otmos
. q g resultados de
sobre a selva amazobnica. engaja e cativa os alunos.

aprendizagem.




Como traremos elementos da vida real para a nossa
Plataforma? Através da parceria com o Amagroup

Floresta Real

20.000 hectares que trazem
informacdes reais para a
Plataforma

Impacto Social

Melhorar a vida de mais de
450 familias

Reducdo da Pegada
Ecolégica

2,2 milhdes de toneladas
de carbono a serem
mitigadas

Parcerias com
Universidades

mE UNIVERSITY OF  Imperial College

¥ CAMBRIDGE |London

Nos dltimos 15
anos, o
AmaGroup tem
trabalhado na
Floresta
Amazonica com
um
conglomerado
global composto
porum
ecossistema de
empresas sociais,
climate techs e
fintechs for good.
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Um resumo da criacao de valor da nossa plataforma:

1. Acessibilidade

Plataforma web moderna acessivel em
navegadores com computadores e
celulares, o que nao gera altas taxas de
hospedagem, podendo oferecer conteddo
gratuito antes de sugerir a assinatura de
curriculos especificos.

2. Sala de Aula Gamificada ‘

Utilizando um ambiente 3D que replica o
mundo real, a plataforma permite que os
alunos aprendam diferentes assuntos por
meio de diversos roteiros gamificadosde
aprendizagem com cases e quizzespara
revisdo e reforgo do contelddo aprendido.

3. Microlearning

Plataforma utiliza um vasto banco de
dados sobre tépicos ambientais, como
mudancgas climaticas e Amazonia,
alimentado pelo Amagroupe ChatGPT. A
experiéncia de micro aprendizagem segue
a UX do TikTok e Instagram Reels.

4. Aprendizagem Colaborativa

Um ambiente 3D multiplayer imersivo
simula a Amazdénia com desafios em
grupo que incentivam o trabalho em
equipe. A plataforma também permite
parcerias com patrocinadores para
palestras e eventos.

5. Muito Além das Notas

A plataforma MetAmazonia acompanha a
evolugao do aprendizado dos alunos e ao
invés de notas, entrega medalhas de
conquistas e passagem de “fase”,
reconhecendo os melhores
desempenhos.

6. Monetizacao

Modelo de negdcio SaaS com valor de
investimento competitivo no mercado,
com potencial de agdes de marketing
dentro da plataforma como outra forma
de monetizagdo.




N3ao atenderemos apenas o curriculo regulamentado, nossa
plataforma vai além:

Enfrentar os desafios ambientais globais

A educagao ambiental fornece as pessoas o conhecimento, habilidades e conscientizagao
necessarios para compreender e abordar questdes ambientais urgentes, como mudangas
climaticas, desmatamento, poluigdo, perda de habitat e declinio da biodiversidade.
Promocao da Sustentabilidade e da Cidadania Responsavel
Em um mundo com ameagas ambientais sem precedentes, promover a sustentabilidade e a
cidadania responsavel é crucial para garantir o bem-estar das atuais e futuras geragodes,
inspirando individuos a adotar comportamentos sustentaveis e reduzir sua pegada ecolégica.
Capacitando Comunidades e Impulsionando Ac¢des:
Ao promover a colaboragdo, o pensamento critico e as habilidades de resolugdo de problemas,
a educagdo ambiental capacita os individuos a identificar problemas ambientais, desenvolver
solugdes inovadoras e advogar por mudangas positivas em suas comunidades e além delas.
Protegendo a Saude e a Biodiversidade dos Ecossistemas:

Ao aumentar a conscientizagao sobre o valor dos ecossistemas e os beneficios que

fornecem, a educacgao climatica incentiva os individuos a tomar medidas para conservar a
biodiversidade e proteger os ecossistemas frageis de uma maior degradacao.
Preparando-se para um Futuro Sustentavel:

Ao incentivar a compreensao das questdes ambientais e o pensamento interdisciplinar, a
educagao ambiental capacita os individuos com o conhecimento necessario para abordar
problemas ambientais complexos e contribuir para uma sociedade sustentavel e equitativa.




Nosso propdsito vai de encontro com a conscientizagao
ambiental da populacao que esta crescendo rapidamente

Pesquisa Internacional sobre Consciéncia Pontuacédo do indice de Percepcao Geral do
Ambiental (2022) Clima Global (2022)

75%

Uma proporgao significativa afirmou que as alteracdes
climaticas sdo muito importantes ou prioritarias.

51%

Diz-se que produtos neutros em carbono ou amigaveis
ao clima influenciam suas decisGes de compra.

€0

-
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80%

0 = O Brasil € 0 4° pais com maior percepcao climatica, o
gue enfatiza a demanda por educacao climatica mais

Eles consideram que ¢é muito importante ou uma avancada nas escolas e instituicées.

prioridade para as empresas assumir a responsabilidade
pela acao climatica.

Fonte: ClimatePartnerReport, Social Progressimperative



Vamos atuar em um mercado grande no Brasil...

1 . .
# de Estudantes na Educagao Basica -2022 [ Con5|derand<2 © mercadq enderegavel, cpbrando

i R$ 10,00/més para instituicbes publicase
: R$ 15,00/més para instituicdes privadas por aluno
I
I

matriculado:

T

&, R$ 6,2 bi

b . * 47,3 milhdes de alunos na educacio basica

por ano Y .
Mercado Total da I 9,f+ _mllhoes_de alunos dq edgcgg?o
Educacéo Basica l? ‘ ba_smg matriculados em instituicdes
rivadas.
- - e e e e e e e e e e e I

Evolucao do Total de Matriculas na Educacao
Basica —2023, em milhoes
38.7 38.5 38.5 38.4 379

I \
I
\ TAM em Instituicoes /
\ Particulares de y
\ Educacao Basica p m Publico
A 4 9.1 8.8 8.1 9.0 94  mPrivado

Fonte: INEP/Censo Escolar 2019 2020 2021 2022 2023

R$ 1,7 bi
por ano



... mas também temos um produto com fitha América do Norte
e Europa: um mercado gigantesco

Considerando uma mensalidade de 5
ddlares por més para o mercado

internacional # de Alunos da Educacéo Mercadg End?rega,v'el Total -
Basica (2019) Educacgao Basica

USD 4,6 bi
por ano
Mercado Europeu

« 75,9 milhdes de estudantes na Europa,
. nos quais 52,8% estavam matriculados
Nno ensino primario e primeira infancia

-
7
: gy :
USD 2,9 bi
por ano
Mercado Americano

USD 0,3 bi o

por ano
Mercado Canadense

I
I
I
|
I
I
I
I
. 48,0 milhdes de estudantes nos EUA, :
. em um total de 128 mil escolas, nas
quais 23,6% sao privadas :

I

|

I

I

I

I

I

5,6 milhdes de estudantes no Canada,
nos quais 5,1 milhdées de estudantes
‘ estdoem escolas publicas

Fonte: Statista, NCES, Eurostat




Onde estamos e para onde vamos? J& investimos US$ 1 mi na
primeira fase da plataforma e estamos construindo o MVP

Expansao internacional
Desenvolvimento da Plataforma
para atender as demandas da
Ameérica do Norte e Europa

Validagcao e expansao do modelo no Brasil
Investimento para aprimorar a Plataforma
e expandir para todo o Brasil

Onde
estamos

Estamos caminhando para a criagcao do MVP

Desenvolvimento do MVP e aplicagao em
escolas em turmas especificas

Investimos US$ 1 milhdo na primeira fase do Projeto

Criamos uma plataforma gamificada, no formato mundo
aberto, que esta pronta para receber elementos educativos




Temos uma equipe multidisciplinar experiente em
sustentabilidade, tecnologia e educacao

y

Leonardo Barrionuevo ElisonTorres

CEO & Fundador COO
Empreendedor ESG com vasta experiéncia em Com mais de 20 anos de experiéncia no setor
" conservacao florestal, desenvolvimento social, educacional, Elison € atual CMO da startup
‘:é’_ reducdo de emissdo de CO2, gestao de projetos Ideasense em Curitiba e Diretor de Operagdes da
8 de créditos de carbono (REDD+), e ampla Premium Education destaca-se por sua
8 experiéncia em web3 e blockchain. Leonardo expertise em desenvolvimento de plataforma
também é formado em Direito e mestre em tecnologicas empresarial, para educacgao e
Mudangas Climaticas. consultorias.
0 i EBCF .
> 5 periorals B
o ey . AMAZON PREMIUM
o i amatect R PROTECIION ﬁlDEASENSE , EDUCATION
i NP -
8 §§§> amagroup




Para desenvolver o MVP, precisamos de uma rodada de
US$ 650 mil ddlares

m Curriculo Virtual - Plataforma Educacional Imersiva

240,000 m Opex para 12 meses

130,000

m Tecnologia Web - Sala de Aula Interativa

Desenvolvimento do Conteuddo Educacional
160,000




¥

MetAmazonia




